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REGULAMENTO CONCURSO
1. DISPOSICOES GERAIS

1.1. A 2°edicdo do Game Challenge do IFSP Campus Votuporanga é
promovido pelo grupo Code Clube e tem como objetivos realizar a inicializagédo
de alunos do ensino fundamental e médio ao desenvolvimento de raciocinio
l6gico, aprendizagem baseada em projetos, a criatividade, o estudo sobre a
programacao e assim revelar talentos e incentivar a criatividade da comunidade
académica, nessa edicdo tematicas relacionadas ao tema da SNCT 2021 “A
transversalidade da ciéncia, tecnologia e inovagoes para o planeta”.

Sabemos como a tecnologia vem crescendo nos diferentes aspectos e
areas, jogos digitais € uma das que se destaca, para tal o conhecimento em
programacao se tornou essencial. Com este campeonato podemos incentivar e
dar inicio ao aprendizado de jovens na area de programacédo de forma divertida
e dindmica, utilizando criacao de jogos para tal.

1.2. Para a realizagcédo, as criancas aprenderdo a criagdo de jogos
digitais utilizando o GDevelop para isso.

2. DA PARTICIPACAO

2.1. Poderdo participar do campeonato, jovens, oriundos de escolas
publicas e privadas.

2.2. Sera permitida a inscricao de participantes individualmente.

3. DAS INSCRICOES

3.1. Ainscri¢cao do concurso se dara mediante ao formulario no Google
Forms no endereco eletrénico: https://forms.gle/4su8jBp5erjT4JbC6

3.2. As inscrigbes, assim como o envio dos jogos serdo feitas até
18/10/2021.

3.3. Os participantes poderdo se inscrever em duas categorias: Junior,
sendo a idade maxima permitida de 14 anos (até o 9° ano do ensino fundamental)
e sénior, participantes com idade superior a 14 anos.

4. DO CAMPEONATO



4.1. Para as apresentacoes, cada participante deve ter enviado o jogo
até a data especificada, com transmissdo no YouTube, sendo que o0s
participantes autorizam a utilizacao das imagens do evento e projetos.

4.2. Cada Participante deveré seu jogo, sendo livre a escolha do género
e tema, desde que esteja dentro da tematica proposta pelo SNCT.

4.3. O jogo pode ser criado totalmente do zero, assim como utilizar
elementos disponiveis na internet e no proprio GDevelop. Elementos criados
do zero contardo pontos dobrados.

4.4. Em caso de sons e musicas, 0s participantes podem consultar um
responsavel para verificar a viabilidade.

4.5. Os jogos serdo vistos no dia 21/10/2021, onde o desenvolvedor
pode mostrar o jogo se preferir.

5. DO JULGAMENTO

5.1. Os jogos serdo submetidos a analise e julgamento de uma
comisséo avaliadora com competéncia para tal finalidade.

5.2. Serdo consideradas para avaliacdo: a) Ideia e Criatividade; b)
Criacdo de elementos; c) Efeitos (animag¢des, sons); d) Programacéao; e) Bugs
ou erros.

5.3. Ideias fora da tematica da SNCT estardo desclassificados
automaticamente.

6. RESULTADO

6.1. O resultado serd divulgado ao longo das partidas mediante a
confirmacédo de que os cbédigos ndo séo copias.

7. DA PREMIACAO

7.1. A premiacado ainda ndo esta definida, ocorrera apos a confirmacao
do codigo néo ser plagio.

7.2. Todos os participantes receberdao um certificado de participagao.

8. DISPOSICOES FINAIS

8.1. O ato da inscrigdo neste concurso implica na aceitacao plena dos
termos deste regulamento.

8.2. Os casos omissos, isto €, nao contemplados neste regulamento
serdo decididos pelos organizadores, ndo cabendo recursos.



Informacdes sobre GDevelop assim como pagina para download podem
ser encontradas no endereco eletrénico: https://gdevelop-app.com.



