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Display LCD

Primeiro vamos entender o que é o display LCD.

Como funciona o display LCD
16x2? Esse display LCD tem 16
colunas e 2 linhas, com backlight
(luz de fundo) azul e letras na cor
branca. Para conexao, sao 16 pinos,
dos quais usamos 12 para uma
conexao basica, ja incluindo as
conexoes de alimentacao (pinos 1 e
2), backlight (pinos 15 e 16) e contraste (pino 3).

le=2CharacterLCH

16x208 ELerl CM

Agora vocé vai montar e programar o LCD, vamos fazer passo a passo
para vocé entender direitinho:
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Agora que vocé ja entendeu, acesse o Tinkercad, vocé pode digitar Tinkercad
em uma aba da internet e clicar no primeiro link que aparecera na lista, depois
acesse sua conta (ou se vocé nao tiver uma conta, inscreva-se).

Cligue na opcao Novo e logo em seguida Circuito:

X

[‘f] Projeto 3D
I:il Circuito

EBlocos de
= codigo
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N N

O objetivo é simular e exibir uma mensagem em nosso display e esses sao 0s
componentes a serem utilizados, entao cologue todos os itens de acordo com a
figura abaixo:

Placa de ensaio
Potenciometro
Resistor de 200Q
Display LCD
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19 - No espaco em braco adicione a protoboard (Placa de Ensaio):

a0 A
gm Semaforo Duplo B N v

2 @ « » E O f&7) codigo P Iniciar simulagdo Exportar  Compart
w Componentes -
) Bésico 3 o)

Pesquisar

Capacitor Interruptor
deslizante

moeda

%
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Fabuloso Kasi-Krunk

-2 5
R I I I R I A
R R
I R I R I R R R A A I A
9 a

°

U« 86 @8- —-

6digo a acao

Pz =

codigo P Iniciar simulagdo Enviar para

‘compenentes
Basico

pesquisar

¢ B

Resistor LIDERADO Botdo

' N ™

potencidmetro Capacitor Interruptor
deslizante

- O |

Bateria 3V Bateria 3V do Bateria 1,5V
tipo moeda




40 - O Ultimo componente utilizado sera o Arduino.

[T]
K| Fabuloso Kasi-Krunk ﬂ
(C|Al

A= @ @ . v €7 codigo P Iniciar simulago
componentes
Basico
pesquisar

Resistor LIDERADO
potencidmetro Capacitor

|

Bateria 3V Bateria 3V do
tipo moeda

50 - Agora faremos a ligacao dos jumpers para a alimentacao do circuito.

[T]
K| Fabuloso Kasi-Krunk n ﬂ;
(CAl

- @ @ 8- —- [<7] codigo P Iniciar simulagéio

i

Enviar para

Botdo

s

Interruptor
deslizante

Bateria 1,5V

=@

Enviar para

a® rwmEmN
T T 1

T
DIGITAL (PWM-) & B

fFghiij

™™ -
axmm ARDUINO

abcde
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7]
K]
(C|A]

6° - Agora sera feita a ligacdo para troca de dados do Arduino e o LCD.

Terrific Trug-Elzing n F = Q

-~ @ @ e — - Codigo P Iniciar simulagdo

Enviar para

(
7° - Por ultimo a ligacdo do potenciometro para controle de brilho no display.
EE! Terrific Trug-Elzing u F = Q
4 @ @ . - = Caodigo P Iniciar simulagdo Enviar para
(

Pronto, finalizamos nossa montagem, agora é so
programar.
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1° - Primeiro clique no bloco escrito cddigo ao abrir os cddigos temos varios
blocos de cddigos e aos lados dele temos uma janela em branco que servira
para dar inicios na programacao, remova os codigos que ja estdo na janela:

0] )
Em Fabuloso Kasi-Krunk F =

E] '\'ﬂ' - @ @ . v || m— ('d P Iniciar simulagéo Enviar para

LCD bloces - + Editor de oSdigo altemativo 1 (Arduino UnoR3) +~
m 1 ‘ @ saida @ controle

@ Eentrada @ matematica

@ notacio @ variaveis

- definirpino 0 como ALTO =

definirpino 3 *+ como

g
;
ol:|

O}
girar sevono pino 0 = emo Ora a
]

reproduzir alto-falante nopino 0 =+ com| —_

desativar alto-falante no pino 0 +

imprimir no monitor serial QEIGRILNE d

B Monitor serial -
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Fabuloso Kasi-Krunk Todas as alteragdes salvas u ﬂ = .
|ij_ -@l- -~ @ @ e — -« |B B Iniciar simulagio  Enviar para

blocos + 1 (Arduino Uno R3) ~

® saida @ controle
@ Entrada @ matemética

@ notacio @ variaveis
configurar LCD dotipo 1+ para Padrdo * compinossRS 7~ E 6~ DB4 5~ DB5 4+~ DB6 3~ DBY 2+
configurar LCD dotipp 1 * para 12C

imprimir no LCD 1 =

definir posicio no LCD 1 =+ para colung
nolCD 1+ limpar atela =
configurar fipo detelade LED 1 = pal

imprimir na tela de LED 1 = 1234

natelade LED 1+ limpar a tela

B Monitor serial

Terrific Trug-Elzing Todas as alteragdes salvas TF = o
@ |i U -~ @ @ 8- — -« |t P Iniciar simulagdo  Enviar para

/

( Blocos +* 1 (Arduino Uno R3) ~

N
@ Saida @ Controlar
@ Entrada @ Matematica
@ Notacdo @ Variaveis

definir LED incorporado como  ALTO =

definirpine 0 * como ALTO *

( definir ping 3 = cumoo

girarservonopine 0« em o grau| imprimir o LCD 1 * @

reproduzir alto-falante nopine 0 *  com|
desativar alto-falante no pino 0 +
imprimir ne monitor serial

™8 Monitor serial

configurar LCD dofipp 1+ para Padrfo * compnossRS 7+ E 6~ DB4 5~ DBS 4~ DBS 2+ DBET 2+




Nao pare por aqui... tente os seguintes desafios:

1 — Tente customizar as mensagens e adicionar efeitos a elas.
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