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Utilizando o display LCD com outros
componentes — Servo motor

Primeiro vamos entender o que é o display LCD.

Como funciona o display LCD
16x2? Esse display LCD tem 16
colunas e 2 linhas, com backlight
(luz de fundo) azul e letras na cor
branca. Para conexao, sao 16 pinos,
dos quais usamos 12 para uma

| conexao basica, ja incluindo as

~ conexdes de alimentacdo (pinos 1 e
2), backlight (pinos 15 e 16) e contraste (pino 3).

lemZ2CharacterLCH

lesZ2CharacterLCH

Agora vocé vai montar e programar o LCD, vamos fazer passo a passo
para vocé entender direitinho:

Pagina 49



Agora que vocé ja entendeu, acesse o Tinkercad, vocé pode digitar Tinkercad
em uma aba da internet e clicar no primeiro link que aparecera na lista, depois
acesse sua conta (ou se vocé nao tiver uma conta, inscreva-se).

Cligue na opcao Novo e logo em seguida Circuito:

X

[‘f] Projeto 3D
I:il Circuito

EBlocos de
= codigo
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N N = e e e

O objetivo é simular e exibir uma mensagem em nosso display e esses sao 0s
componentes a serem utilizados, entao cologue todos os itens de acordo com a
figura abaixo:

Placa de ensaio
Potenciometro
Resistor de 200Q
Display LCD
Servo motor
Botdes

Leds
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10 - Realize a montagem do display:

REIE

Q Terrific Trug-Elzing u T = Q

“«~ @ @ 8- — - fZ7) Codigo P Iniciar simulagio  Enviar para
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Caopy of Mighty Kup-Jaban

T .00 8- -

Todas as alteragtes salvas
Cédigo P Iniciar simulagdo Enviar para

Compenentes =
Basico -

Pesquisar
LED

Resistor EBotdo

'O N =

Potencimetro Capacitor Imerruptor
deslizante

- O |

Bateria 9V Bateria 3V do
tipo moeda

— 3
- M

Pronto, finalizamos nossa montagem, agora & so
programar.




1° - Primeiro clique no bloco escrito cddigo ao abrir os cddigos temos varios
blocos de cddigos e aos lados dele temos uma janela em branco que servira
para dar inicios na programacao, remova os codigos que ja estao na janela
e insira a seguinte programacao:

«+ 90 8- —-

(T]1] .
K| Copy of Mighty Kup-Jaban
@n
Blocos -
@ Saida @ Controlar
@ Entrada @ Matemética
@ Notagdo @ Variaveis

:
:
§
g

I a

definirpino 0 *+ como ALTO =
definirpine 3 =+ como

girar servono pino 0« emo gra

|
5
|
|

desativar alto-falante nopino 0 +

imprimir no monitor serial EILEYGG) ]

™8 Monitor serial

*

Bz =0

Codigo P Iniciar simulagdo

1 (ArduinoUnoR3) ~

D — T —
ler pino digital A1 = =w ALTO =

definirpine 13 * como BAIXO »
nolCD 1+« limpar a tela »

configurar LCD do tipo 1 = para

Padréo »

compinos:RS 7+« E 6+ DB4 5+ DB5 4+ DB6 3+ DBY 2+

definir posiciono LCD 1 +  para coluna o . linha °
imprimirno LCD 1 »
girar servonopino 1+ em @ graus

definirpino 12 * como ALTO =

Enviar para

O]

Q
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Copy of Mighty Kup-Jaban as as alteragoes salvas ﬂE = g

|j - ~» @ @ e - — - ] P Iniciar simulagdo  Enviar para

Blocos 1 (Arduino Uno R3) =

@ Saida @ Controlar
@ Entrada @ Matematica
@ Notacdo @ Variaveis ler pino digital A2 =

definir LED incorporado como  ALTO = T (2 e | R S

nolCD 1+ limpar a tela »
definirpine 0 * como ALTO =

configurar LCD dotipo 1 v para Padrio v compinos:RS 7+ E 6+ DB4 5+ DB 4+« DB6 3~ DBY 2w

definirpine 3 * como
L o definir posicono LCD 1 =+  para coluna o . linha o
girarservonopine 0+ em o graul imprimir no LCD 1 =

. . girar servo nopine 1+ em o graus
reproduzir alto-falante no pino 0 *  com|
definirpino 13 * como ALTO «
desativar alte-falante no pino 0 =

™8 Monitor serial

Copy of Mighty Kup-Jaban jas as alteragbes salvas ﬂE =] 0

P Iniciar simulagdo Enviar para

Blocos ¥ 1 (ArduinoUno R3) ~

@ saida @ Controlar
@ Entrada @ Matemética
@ Notagdo @ Variaveis

para sermpre
= lerpinadigisl Ale  =w  ATOw

defivirpino 13~ como BADD =

OLCD 1+ lirprash v
configrar CDdotips 1+ para Paio~ cmpoRS 7 E G- DB4 5+ D85 4~ DS6 3+ DET 2+
dsirirpesigi ra LCD 1+ pera cohra (i) . ine ()
imgiicroLn 1+ (S
grrsenonopine 1~ em (B gas
dsdrirpina 12~ o ALTO
para sempre
s eprodgle A2+ =+ ATDe
defirirpinn 12 = coma BAIKD =

MOLCD 1+ limper e v
aguarda
configrarLCOdatipn 1 pars Paddo~ compnos:RS 7+ E Bv DB4 5+ D85 4~ D86 3+ DB 2+

detrirposicio raLCD 1+ para cowra () 1o ()
repetir m vezes

imprmirraLCD 1+ (G

grrsenonopng 1+ em () o
dsinirpina 13 = cono ALTO =
-

B Monitor serial




Nao pare por aqui... tente os seguintes desafios:

1 — Tente customizar as mensagens e adicionar efeitos a elas.
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